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Esta charla







PROBLEMA

FLUJO DE JUEGO





PROBLEMA

FLUJO DE JUEGO

ventanas





MAQUINA DE ESTADOS



MAQUINA DE ESTADOS



fsm

MAQUINA DE ESTADOS



PROBLEMA

Mensajes globales



Mensajes globales

Transiciones (fsm)

Cambio de idioma

Logro desbloqueado

Problemas de red



pushing



pooling



eventos



Message broker



Message broker

Zenject

unirx



fsm Mb

Message broker



PROBLEMA

Estado globalmente accesible



Estado globalmente accesible

•Message broker

•Enemigo -> jugador

•Nivel cargado

•Abrir Ventana



Singleton!

•Una instancia

•Globalmente accesible



Singleton?

•Una instancia para siempre

•Globalmente accesible

•Cambios globales

•Dependencia estatica

•Polimorfismo?



Singleton???

Dificil de Aislar

•escena en blanco?

•Unit tests?

•Entender



Estado global

Juego indebugueable!



Service locator?

Evade algunos problemas

Termina en la misma



Inyeccion de dependencias



Inyeccion de dependencias



Inyeccion de dependencias



Inyeccion de dependencias

Zenject

vcontainer



fsm Mb

Dependency injection

DI



PROBLEMA

Unit tests







Monobehaviour

dificil De

testear



PROBLEMAs

Unit tests

Persistencia



Monobehaviour

Dificil De

persistir



Bueno calmate

Unit tests

Persistencia

mods



Monobehaviour

Dificil De

editar por json



Monobehaviour

Faciles para

Interactuar















Modelo



View Model - Vista



Mas modelo



mods



Unit tests

Persistencia

mods

Tiempos de compilacion

PROBLEMAs





4 Assembly references!



fsm Mb

MVVM (mvc / mvp)

DI MVVM



Diseño orientado por 

datos 



Data-driven programming

Data-oriented design

Data-oriented programming









Message broker 

FSM

DI

MVVM

🕐

🕐

🕐🕐

🕐🕐🕐

















Scriptable Objects

Game Architecture with Scriptable Objects

https://www.youtube.com/watch?v=raQ3iHhE_Kk

https://www.youtube.com/watch?v=raQ3iHhE_Kk


etermax

etercoding - Intro a Arquitectura MVVM en Unity

https://www.youtube.com/watch?v=nvPjmSseOdY

https://www.youtube.com/watch?v=nvPjmSseOdY


Preguntas?

@diegofreijo

/in/diegofreijo

diegofreijo.com

me@diegofreijo.com
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